
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Programa sábado 20 de junio de 2009 
Summary 20th saturday june 2009 

Centro Cultural de la Villa. San José de La Rinconada. La Rinconada. Sevilla. 

9:00 a 10:30 
 
 

MESA PONENTES_5 / TABLE OF LECTURES_5 
PROCESOS DE INVESTIGACIÓN, CONSERVACIÓN Y DIFUSIÓN:  EXPERIENCIAS 

SINGULARES 
RESEARCH PROCEDURES, CONSERVATION AND DIFFUSION: SINGULAR EXPERIENCES 

 
Sesión / Session:   Plenaria / Plenary 
Sala / Room:   Sala Adriano 
 
Coordinador / Coordinator:  Juan Carlos Torres Cantero 

Universidad de Granada. España. 
 
RECREATING DAILY LIFE IN POMPEII 
Nadia Magnenat-Thalmann and George Papagiannakis 
MIRALab. University of Geneva. Switzerland 
 
VISUALIZACIÓN DE LA ANTIGUEDAD TARDIA 
Sebastián Rascón 
Servicio de Arqueología. TEAR. Ayuntamiento de Alcalá de Henares. Madrid. España 
 
LA VILLA ROMANA LA OLMEDA Y LA MITOLOGÍA DE UNO DE SUS MOSAICOS: AQUILES EN LA ISLA DE SKYROS 
José Luis Gómez Merino 
BALAWAT.com. Diseño multimedia para la Arqueología. Toledo. España. 
 
APLICACIONES DE LA DIGITALIZACIÓN 3D DEL PATRIMONIO  
J.C. Torres, P. Cano, J. Melero, M. España y J. Mor eno 
GIIG, Grupo de Investigación en Informática Gráfica. Universidad de Granada. Granada. España. 
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10:30 – 11:00 
 

Pausa café / Coffe break 
 
 

11:00 a 12:30 
 
 

MESA PONENTES_6 / TABLE OF LECTURES_6 
REALIDAD VIRTUAL: HERRAMIENTA DE INVESTIGACIÓN, CON SERVACIÓN 

Y DIFUSIÓN DEL PATRIMONIO ARQUEOLÓGICO 
VIRTUAL REALITY: AN APPROACH FOR RESEARCH, CONSERVATION 

AND DIFFUSION OF ARCHAEOLOGICAL HERITAGE 
 
Sesión / Session:   Plenaria / Plenary 
Sala / Room:   Sala Adriano 
 
Coordinadora / Coordinator:  Sandra Rodríguez de Guzmán 

Conjunto Arqueológico de Itálica. España. 
 
PROYECTOS DE ARQUEOLOGÍA VIRTUAL EN MEDINA AZAHARA 
Antonio Vallejo Triano 
Conjunto Arqueológico de Madinat al-Zahra. Consejería de Cultura. Junta de Andalucía. Córdoba. España. 
 
LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS, UNA HERRAMIENTA AL SERVICIO  DE LA PRESENTACIÓN DEL PATRIMONIO. 
EL CASO DEL PARQUE ARQUEOLÓGICO MINAS DE GAVÀ (BARC ELONA)  
Mònica Borrell Giró 
Parque Arqueológico Minas de Gavà. Gavà. España. 
 
APLICACIÓN DE NUEVAS TECNOLOGÍAS EN LA CONSERVACIÓN  DEL PATRIMONIO. 
REGISTRO MEDIANTE ESCÁNER LÁSER 3D APLICADO A LA CO NSERVACIÓN EN LA ALHAMBRA. 
Francisco Lamolda Álvarez 
Patronato de la Alhambra y Generalife. Consejería de Cultura. Junta de Andalucía. Granada. España. 
 
LOS ESCENARIOS HISTÓRICOS EN EL MUSEO Y PARQUE ARQU EOLÓGICO CUEVA PINTADA: 
DE LA INVESTIGACIÓN A LA RECREACIÓN VIRTUAL 
José Ignacio Sáenz Sagasti y Carmen Gloria Rodrígue z Santana 
Museo y Parque Arqueológico de Cueva Pintada. Galdar. Gran canaria. España. 
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REFLEXIONES EN TORNO A LA ARQUEOLOGÍA VIRTUAL EN GR ANDES YACIMIENTOS ARQUEOLÓGICOS 
Sandra Rodríguez de Guzmán  
Conjunto Arqueológico de Itálica. Consejería de Cultura. Junta de Andalucía. Sevilla. España. 
 
 

12:30 a 13:30 
 
 

CONFERENCIA_4 / CONFERENCE_4 
 
Sesión / Session:   Plenaria / Plenary 
Sala / Room:   Sala Adriano 
 
 
ARCHAEOLOGICAL RESEARCH AND 3D MODELS (RESTITUTION,  VALIDATION AND SIMULATION). 
L'USAGE SCIENTIFIQUE DES MODÈLES 3D EN ARCHÉOLOGIE.  DE LA VALIDATION À LA SIMULATION.  
Robert Vergnieux  
ARCHEOVISION: Plate-forme Technologique 3D. Institut Ausonius – Université Bordeaux – CNRS. France 
 
 

 
 ARCHEOVISION: Plate-forme Technologique 3D. Institut Ausonius – Université Bordeaux – CNRS. France 
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13:30 a 14:00 
 
 

ACTO CLAUSURA / CLOSING ACT 
 
Sesión / Session:   Plenaria / Plenary 
Sala / Room:   Sala Adriano 
 
Participantes / Participants: 
 
Dª. Raquel Vega 
Concejal de Cultura del Excmo. Ayuntamiento de La Rinconada. 
 
Dª. Sandra Rodríguez de Guzmán 
Directora del Conjunto Arqueológico de Itálica. Sevilla. 
 
D. Alfredo Grande 
Presidente de la Sociedad Española de Arqueología Virtual. SEAV. 
Director del Congreso ARQUEOLÓGICA 2.0 
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Programa jueves 18 / sábado 20 de junio de 2009 
Summary 18th thursday / 20th Saturday june 2009 

Centro Cultural de la Villa. San José de La Rinconada. La Rinconada. Sevilla. 
 

9:00 a 19:30 
 
 
1.- 
 
VIRTUAL ROME 
L.Vico 1, S.Pescarin 1, E.Pietroni 1, M. Forte 2, C. Camporesi 2, M. Di Ioia 1, V.Vassallo 1, F. Galeazzi 2 A. Palombini 1, A. Moro 1. 
1 CNR/ITABC, Institute of Technologies Applied to Cultural Heritage, Rome, Italy and 2 University of California, Merced, USA: 
 
2.- 
 
METODOLOGÍA DE ÁNALISIS Y MODELIZACIÓN DEL SONIDO P ARA EL ESTUDIO DE LA RELACIÓN ACÚSTICA DE 
LAS ESTACIONES DE ARTE RUPESTRE EN ARAGÓN. 
Sebastián López, María 1, García Benito, Carlos 1 y Cruz Berrocal, María 2 
1 Departamento de Ciencias de la Antigüedad. Área de Prehistoria. Universidad de Zaragoza. Zaragoza. 
2 Instituto de Historia. Consejo Superior de Investigaciones Científicas. Grupo de Investigación de prehistoria social y 
económica. Madrid. España. 
 
3.- 
 
VISUALIZACIÓN DEL ESPACIO RESIDENCIAL MEDIANTE SIST EMAS GRÁFICOS INFORMATIZADOS EN LA 
ALUMBRERA, PUNA DE CATAMARCA, ARGENTINA, ANDES MERI DIONALES ENTRE CA.1000-1535 A.D.  
Pedro Miguel Salminci 1; Daniel Enzo Olivera 1 y Pablo Tchilinguirian 2 
1 Consejo Nacional de Investigaciones Científicas y Tecnológicas (CONICET) – Instituto Nacional de Antropología y 
Pensamiento Latinoamericano (INAPL). Buenos Aires. Argentina y 2 INAPL – Servicio de Geología y Minería de Argentina 
(SEGEMAR)  
 

 



 

 

 
4.- 
 
BUILDING THE ITINERA TIME MACHINE: A TOOL FOR ARCHA EOLOGICAL RESEARCH AND COMMUNICATION. 
G. De Felice, L. Baldassarro, A. Fratta, F. Gagliar di, D. Vero 
UniFG. Laboratorio di Archaelogia Digitale. Universitá degli Studi di Foggia. Italia. 
 
5.- 
 
EL YACIMIENTO DE LA ALMAGRA (HUELVA): 
RECONSTRUCCIÓN VIRTUAL DE ESTRUCTURAS Y MATERIAL AR QUEOLÓGICO 
Juan Manuel Campos Carrasco, Nuria de la O Vidal Te ruel, Águeda Gómez Rodríguez, Jéssica O´Kelly Sendr ós 
Universidad de Huelva. España. 
 
6.- 
 
FROM THE ARCHAEOLOGICAL COMPLEXITY TO THE QUANTIFIC ATION OF DATA. 
INTEGRATED SYSTEMS FOR GRAPHIC ACQUISITION OF HORIZ ONTAL AND VERTICAL STRATIGRAPHY. 
THE CASE OF MONTECORVINO (FG). 
P. Favia, N.M. Mangialardi, F. Stoico 
Universitá di Foggia. Italy 
 
7.- 
 
LA ÚLTIMA FRONTERA INDÍGENA. RECONSTRUCCIONES DE FO RTINES DEL SXIX EN LA PAMPA ARGENTINA.  
Pedro Miguel Salminci1 , Emanuel Montanari y Carlos  Landa 
1 Consejo Nacional de Investigaciones Científicas y Tecnológicas (CONICET) – Instituto Nacional de Antropología y 
Pensamiento Latinoamericano (INAPL). Buenos Aires. Argentina 
 
8.- 
 
“AS CARRILANAS”: SIMULACIÓN DE JUEGOS TRADICIONALES  MEDIANTE TÉCNICAS DE REALIDAD VIRTUAL 
Antonio Otero, Rubén Arenas, Julián Flores 
Grupo M.A.R. Laboratorio de Sistemas. Instituto de Investigacions Tecnolóxicas. Universidade de Santiago de Compostela. 
España. 
 
9.- 
 
QUEST’ORO ROTONDO NON È CHE L’IMMAGINE DEL GLOBO PI Ù ROTONDO (H. MELVILLE). 
IL FASCINO DELL’ORO NELLA MONETAZIONE ANTICA 
Claudia Perassi 
Università Cattolica ,Istituto di Archeologia - Milano –Italy 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10.- 
 
SPEDITIVE METHOD OF ARCHAEOLOGICAL DETAILED RELIEF 
(ON THE BASIS OF INEXPENSIVE, RECTIFIED, NADIRAL, D IGITAL IMAGES). 
Dario Rose 
Rome. Italy 
 
11.- 
 
ARQUEOLOGÍA VIRTUAL EN EL CERRO DEL MOLINETE EN CAR TAGENA: 
 LAS TERMAS Y EL EDIFICIO DEL ATRIO TOSCANO” 
José Miguel Noguera Celdrán 1, Agustina Martínez Molina 2, María José Madrid Balanza 2. 
1 Universidad de Murcia, 2 Consorcio Cartagena: Puerto de Culturas y Balawat.com Diseño multimedia para la Arqueología. 
España. 
 
12.- 
 
VISUALIZACIÓN DE METADATOS DE LA INFORMACIÓN DEL PA TRIMONIO HISTÓRICO EN UN ENTORNO 
COLABORATIVO 3D 
Arantza Respaldiza Hidalgo, Antonio Vázquez Hoehne y Monica Wachowicz 
Universidad Politécnica de Madrid. España. 
 
13.- 
 
INSTALACIÓN Y MANEJO DE UN MUSEO VIRTUAL EN INTERNE T. 
Mª Dolores Robles Ortega, Francisco Feito Higueruel a, Juan José Jiménez Delgado, Rafael Jesús Segura S ánchez. 
Departamento de Informática. Universidad de Jaén. España. 
 
14.- 
 
QUINTA DO ROUXINOL (SEIXAL, PORTUGAL): SURVEYING, R ECONSTRUCTING, 3D MODELLING AND DIGITALLY 
REPRESENTING A ROMAN ERA POTTERY KILN. 
Jorge Cordeiro Raposo 1 , Adriano de Souza Oliveira 2, Carlos Soares Fabiâo 3, Luis Brandâo Catarino 2, Joâo Lopes 
Almeida. 
1 Cámara Municipal do Seixal/ Ecomuseu Municipal do Seixal, 2 Artescan-Tridimensional Digitalization, 3 Departamento de 
Historia da Faculdade de Letras da Universidade de Lisboa. Lisboa. Portugal. 
 



 

 

 
15.- 
 
NUEVAS TECNOLOGÍAS EN TOPOGRAFÍA Y TERMOGRAFÍA COMO  APOYO CIENTÍFICO EN ARQUEOLOGÍA VIRTUAL. 
Juan Antonio Barrera Vera, David Marín García y Car los Gómez Salgado 
Departamento de Ingeniería Gráfica. E. U. Arquitectura Técnica. Universidad de Sevilla. Sevilla. España. 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Programa jueves 18 / sábado 20 de junio de 2009 
Summary 18th thursday / 20th Saturday june 2009 

Centro Cultural de la Villa. San José de La Rinconada. La Rinconada. Sevilla. 
 

9:00 a 19:30 
 
 

 
PLANTA EXPOSICIÓN COMERCIAL E INSTITUCIONAL / PLANTA EXPOSICIÓN COMERCIAL E INSTITUCIONAL 

 



 

 

 

A2.- 
 
JUNTA DE COMUNIDADES DE CASTILLA - LA MANCHA 
FUNDACIÓN ÍNSULA BARATARIA 
CAJA CASTILLA-LA MANCHA. CCM  
 
 
 
 
A3.- 
 
FUNDACIÓN INTEGRA 
Manresa,  5 
30004 – Murcia – España. 
E-mail:  pedro.flores@f-integra.org 
Web:  http://www.f-integra.org/ 
Teléfono: +34 698 355 161 
 
A4.- 
 
FUNDACIÓN CRUZCAMPO 
Avda de Andalucia, 1 
41007 – Sevilla - España 
E-mail:  fundacióncruzcampo@heineken.es 
Web:  http://www.heineken.es 
Teléfono: +34 954 979 748 
 
B1. / B2.- 
 
CENTRO ANDALUZ DE INNOVACIÓN Y TECNOLOGÍAS 
DE LA INFORMACIÓN Y LAS COMUNICACIONES. CITIC. 
Edificio CITIC 
C/ Marie Curie, 6 - Parque Tecnológico de Andalucía 
29590 - Campanillas – Málaga – España. 
Tel.: Fax: 951-23-10 
Web:  www.citic.es 
Teléfono: +34 952 028 610 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
B3.- 
 
FUNDYCER S.L. 
c/ Plateros, 24 
41710 – Utrera – Sevilla – España. 
E-mail:  fundycer@gmail.com 
Teléfono: +34 955 683 360 
 
B5.- 
 
EUROPEAN VIRTUAL ENGINEERING. EUVE 
Avda. Los Huetos, 79 
01008 – Vitoria Gasteiz – Álava - España 
E-mail:  esalgado@euve.org 
Web:  http://w3.euve.org:81/es/index.asp 
Teléfono: +34 �����������  
 
B6.- 
 
ANTINOO 
Alfredo Grande Arqueología Virtual 
c/ Cantueso, 5 Villas Olivar de Quintos 
41089 – Dos Hermanas – Sevilla – España. 
E-mail:  alfredogrande@arqueologivirtual.com 
Web:  www.virt-us.com 
Teléfono: +34 687 731 111 
 
B7.- 
 
VIDYSON 
c/ Pincel, 3  Polígono Industrial Calonge. 
41007 – Sevilla – España. 
E-mail:  vidyson@vidyson.es 
Web:  http://www.vidyson.com/ 
Teléfono: +34 954367920 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 

 

 
B8.- 
 
SOLUMETRICS 
C/ Orient, 78-84 Ofc. 8 
08172 - Sant Cugat Del Vallés – Barcelona – España. 
E-mail:  llviladrich@solumetrics.es 
Web:  http://www.solumetrics.es/ 
Teléfono: +34 639 326 959 
 
C1/3.- 
 
COMITÉ INTERNACIONAL DE DOCUMENTACIÓN 
DEL PATRIMONIO CULTURAL (CIPA) 
E-mail:  ��������	
�����

���  
Web:  ����������	
�����

���  
 
C4/6.- 
 
EON REALITY 
Avenida del Puerto, 40-16 
46023 – Valencia - España 
E-mail:  ������������	����
���  
Web:  ����������
�����	����
���  
Teléfono: +34 96-3811516 
 
C10.- 
 
S.E.A.V. SOCIEDAD ESPAÑOLA DE ARQUEOLOGÍA VIRTUAL 
Centro Cultural de la Villa 
c/ Vereda de Chapatales s/n 
41300 – San José de la Rinconada – Sevilla – España. 
E-mail:  secretaria@arqueologivirtual.com 
Web:  www.arqueologiavirtual.com/seav 
Teléfono: +34 687 731 111 
 
 

 

 
 
 

 
 
 

 

 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPO ARQUEOLÓGICA 2.0  surge como una importante iniciativa, 
 dentro de las actividades previstas para la celebración del I Congreso 

Internacional de Arqueología e Informática Gráfica, Patrimonio e Innovación 
Este interesante foro, en principio adscrito a todos los ponentes 

 y asistentes al congreso, consideramos que tiene un interés real 
 mucho más amplio y, por ello, queremos hacer partícipe 

 a cuantos lo deseen de los logros alcanzados en esta disciplina. 
 

 Así surge crear una exposición abierta y libre, 
 en la que mostrar los resultados de los proyectos de investigación más 

 notables,  sobre el uso del 3D aplicado a la documentación, preservación 
y difusión del patrimonio arqueológico, que diferentes centros de 

investigación internacionales han llevado a cabo en los últimos años. 
 

Apostamos por el encuentro científico, pero igualmente por la difusión de la cultura; 
 nos ilusiona facilitar el conocimiento de unos pocos al interés general 

 y sabemos qué valiosa herramienta didáctica es la imagen para todos. 
 

EXPO ARQUEOLÓGICA 2.0  presenta una variada y escogida selección de proyectos audiovisuales, 
sobre reconstrucciones virtuales arqueológicas y patrimoniales, 

que nos permiten visualizar la realidad y el esplendor de ciudades y entornos de nuestro pasado, 
 hoy perdidos materialmente por el impacto de siglos. Constituye a su vez, 

 un interesante referente de proyecto multidisciplinar, 
 en el que la investigación en el área de las Humanidades trabaja conjuntamente 

 con otros profesionales de especialidades científicas y tecnológicas, 
 propiciando nuevos campos de actuación y nuevos formatos de difusión. 

 
Esos yacimientos y ruinas de gran interés histórico artístico, pero difíciles de comprender en su totalidad, 

vuelven a cobrar vida, mostrándonos la grandeza, funcionalidad y el color de esos otros tiempos; 
 se nos presenta ante los ojos, de un modo dinámico y atractivo parcelas de nuestra herencia colectiva que, 

 con todo el rigor de la investigación, nos hacen comprender fácilmente a todos 
 la importancia histórica de determinados enclaves de la antigüedad y el medievo. 

 

 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
EXPO ARQUEOLÓGICA 2.0  as an important initiative within the activities scheduled 
for the celebration of the I International Meeting on Graphic Archaeology and Informatics. 
It is essentially an audiovisual exhibition open to the general public in which it is shown the results of the most 
remarkable research projects about the use of 3D applied to the protection and promotion 
of the archaeological heritage carried out by different international research centres in the last years. 
 
We promote a scientific meeting but also the cultural diffusion of specific knowledge 
which can be offered and presented to all people by means of the universal didactic language of image. 
 
EXPO ARQUEOLÓGICA  2.0 presents a rich and chosen collection of audiovisual projects 
about virtual archaeological and heritage reconstructions which make us visualize reality, 
cities and enviroments from our own past, which have been lost through centuries. 
Moreover, this exhibition shapes an interesting reference of interdisciplinary projects, 
in which the research in Humanities comes together with other professionals from different fields 
of science and technology, thus promoting new ways and formats of cultural diffusion.  
 
Such archaeological sites and ruins, which are valuable but still difficult to understand as a whole, 
come to life again showing their greatness, functionality and the colours from past times; pieces of our heritage, 
which are now presented to us in a dynamic way but keeping to the requirements of science, 
make us understand in a easier way the historical importance of some major places in past times. 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Programa 16 / 30 de junio de 2009 
Summary 16th / 30th june 2009 

Espacio Leonardo. Edificio Da Vinci. Parque Tecnológico Cartuja’93. Sevilla. 
 
 

Lunes a Viernes / Monday to Fryday      10:00 a 21:00 horas /  
Fines de semana / Fines de semana      10:00 / 14:00 horas y 17:30 / 21:30 horas  
 
 

 
 
1.- 
 
ROME REBORN 
IATH. Institute for Advanced Technology in the Humanities. 
University of Virginia. Virginia.USA 
 
 



 

 

 

 
 
2.- 
 
GALICIADIXITAL  
VIDEA LAB. Grupo de Visualización Avanzada en Arquitectura, 
Ingeniería Civil y Urbanismo.  Universidade a Coruña. A Coruña. 
Grupo MAR, Laboratorio de Sistemas, Instituto de Investigaciones Tecnológicas, Universidad de Santiago de 
Compostela. Santiago de Compostela. España. 
 

 
 
3.- 
 
MUSEO ARCHEOLOGICO VIRTUALE. MAV  
Museo Archaeologico Virtuale. MAV. 
Herculano. Nápoles. Italia. 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.- 
 
RÍO BAETIS 
CIDAV. Centro de Investigación y Desarrollo en Arqueología 
Virtual. La Rinconada. Sevilla. 
VIRTUS. Laboratorio de Investigación y Desarrollo Virtual. 
Universidad de Sevilla. Sevilla. Ayuntamiento de La Rinconada. 
Sevilla. 
CITIC. Centro Andaluz de Innovación y Tecnologías de la 
Información y las Comunicaciones. Málaga. 
España. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
5.- 
 
MEDIEVAL DUBLIN. FROM VIKINGS TO TUDORS  
Noho Ltd., Ireland y Silver City Media Ltd. Ireland. 

 



 

 

 

6.- 
 
LA ARQUEOLOGÍA VIRTUAL EN LA REGIÓN DE MURCIA  
Virtual Dreams. Departamento de Informática y Sistemas. 
Universidad de Murcia. Murcia. España. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
7.- 
 
THE VIRTUAL MUSEUM OF THE ANCIENT VIA FLAMINIA: THE  VILLA OF LIVIA  
CNR ITABC. Istituto per le Tecnologie applicate ai Beni 
Culturali. 
Roma. Italia. 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8.- 
 
VILLA ROMANA DE LA OLMEDA Y EL TEATRO DE CARTAGO NO VA. 
BALAWAT.com. Diseño multimedia para la Arqueología. 
Toledo. España. 
 

 



 

 

 

 
 
9.- 
 
MUSEO DE LOS FOROS IMPERIALES DEL MERCADO TRAJANO  
Sovrintendenza ai Beni Culturali del Comune di Roma. 
Roma. Italia. 
 

 
 
10.- 
 
SEAV. SOCIEDAD ESPAÑOLA DE ARQUEOLOGÍA VIRTUAL  
Grupos de Investigación de Universidades españolas pertenecientes a SEAV 
Empresas pertenecientes a SEAV. 
España. 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jueves 18 de junio. 9:00 horas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Alfredo Grande León 
 
alfredogrande@arqueologiavir
tual.com 
 
+34  687  731  111 
 
 

 
Víctor López - Menchero 
Bendicho 
 
Victor.lopezmenchero@uclm.es 
 
+34  659  870  362  



 

 

 
 
 
 
 

 

Ángeles Hernández - 
Barahona Palma 
 
secretaria@arqueologiavirtu
al.com 
 



 

 

 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


