Programa sabado
rday summary

Programa sabado 20 de junio de 2009
Summary 20th saturday june 2009

Centro Cultural de la Villa. San José de La Rinconada. La Rinconada. Sevilla.

@ 9:00 a 10:30

i MESA PONENTES_5/ TABLE OF LECTURES_5
PROCESQOS DE INVESTIGACION, CONSERVACION Y DIFUSION: EXPERIENCIAS

SINGULARES

RESEARCH PROCEDURES, CONSERVATION AND DIFFUSION: SINGULAR EXPERIENCES

Sesién / Session: Plenaria / Plenary D )

ED Sala / Room: Sala Adriano @ N7 =
AN i

Coordinador / Coordinator: Juan Carlos Torres Cantero
Universidad de Granada. Espafia.

RECREATING DAILY LIFE IN POMPEII
Nadia Magnenat-Thalmann and George Papagiannakis
MIRALab. University of Geneva. Switzerland

VISUALIZACION DE LA ANTIGUEDAD TARDIA
Sebastian Rascon

Servicio de Arqueologia. TEAR. Ayuntamiento de Alcala de Henares. Madrid. Espafia

LA VILLA ROMANA LA OLMEDA Y LA MITOLOGIA DE UNO DE  SUS MOSAICOS: AQUILES EN LA ISLA DE SKYROS
José Luis Gémez Merino

BALAWAT.com. Disefio multimedia para la Arqueologia. Toledo. Espafia.

APLICACIONES DE LA DIGITALIZACION 3D DEL PATRIMONIO
J.C. Torres, P. Cano, J. Melero, M. Espafiay J. Mor eno
GIIG, Grupo de Investigacion en Informética Gréfica. Universidad de Granada. Granada. Espaia.




Sociedad Espasiol de Aroucologia Vierual

@ 10:30 - 11:00

Pausa café / Coffe break

A\ 2]

@ 11:00 a 12:30

MESA PONENTES_6 / TABLE OF LECTURES_6
REALIDAD VIRTUAL: HERRAMIENTA DE INVESTIGACION, CON SERVACION
Y DIFUSION DEL PATRIMONIO ARQUEOLOGICO

VIRTUAL REALITY: AN APPROACH FOR RESEARCH, CONSERVATION

AND DIFFUSION OF ARCHAEOLOGICAL HERITAGE

Sesion / Session: Plenaria / Plenary Q
Sala/ Room: Sala Adriano L]
Coordinadora / Coordinator: Sandra Rodriguez de Guzman

Conjunto Arqueolégico de Italica. Espafia.

PROYECTOS DE ARQUEOLOGIA VIRTUAL EN MEDINA AZAHARA
Antonio Vallejo Triano

N
N

Conjunto Arqueolégico de Madinat al-Zahra. Consejeria de Cultura. Junta de Andalucia. Cérdoba. Espaia.

LAS NUEVAS TECNOLOGIAS, UNA HERRAMIENTA AL SERVICIO DE LA PRESENTACION DEL PATRIMONIO.

EL CASO DEL PARQUE ARQUEOLOGICO MINAS DE GAVA (BARC ELONA)
Monica Borrell Giré

Parque Arqueolégico Minas de Gava. Gava. Espafia.

APLICACION DE NUEVAS TECNOLOGIAS EN LA CONSERVACION DEL PATRIMONIO.

REGISTRO MEDIANTE ESCANER LASER 3D APLICADO A LA CO NSERVACION EN LA ALHAMBRA.
Francisco Lamolda Alvarez

Patronato de la Alhambra y Generalife. Consejeria de Cultura. Junta de Andalucia. Granada. Espafia.

LOS ESCENARIOS HJSTORICOS EN EL MUSEO Y PARQUE ARQU EOLOGICO CUEVA PINTADA:
DE LA INVESTIGACION A LA RECREACION VIRTUAL

José Ignacio Saenz Sagasti y Carmen Gloria Rodrigue  z Santana

Museo y Parque Arqueoldgico de Cueva Pintada. Galdar. Gran canaria. Espafia.



AR&UEDL BG|L, 2.0

REFLEXIONES EN TORNO A LA ARQUEOLOGIA VIRTUAL EN GR ANDES YACIMIENTOS ARQUEOLOGICOS
Sandra Rodriguez de Guzméan
Conjunto Arqueoldgico de Italica. Consejeria de Cultura. Junta de Andalucia. Sevilla. Espafia.

12:30 2 13:30

CONFERENCIA_4 / CONFERENCE_4

Sesion / Session: Plenaria / Plenary
é Sala / Room: Sala Adriano @ - VE
s

ARCHAEOLOGICAL RESEARCH AND 3D MODELS (RESTITUTION, VALIDATION AND SIMULATION).
L'USAGE SCIENTIFIQUE DES MODELES 3D EN ARCHEOLOGIE. DE LA VALIDATION A LA SIMULATION.
Robert Vergnieux

ARCHEOVISION: Plate-forme Technologique 3D. Institut Ausonius — Université Bordeaux — CNRS. France

ARCHEOVISION: Plate-forme Technologique 3D. Institut Ausonius — Université Bordeaux — CNRS. France




@ 13:30 a 14:00

i

ACTO CLAUSURA / CLOSING ACT

Sesion / Session: Plenaria / Plenary
Sala / Room: Sala Adriano

Participantes / Participants:

D2a. Raquel Vega

Concejal de Cultura del Excmo. Ayuntamiento de La Rinconada.

D?. Sandra Rodriguez de Guzméan

Directora del Conjunto Arqueolégico de Itélica. Sevilla.

D. Alfredo Grande

Presidente de la Sociedad Espafiola de Arqueologia Virtual. SEAV.

Director del Congreso ARQUEOLOGICA 2.0



1.-

VIRTUAL ROME
L.Vico ', S.Pescarin *, E.Pietroni !, M. Forte 2, C. Camporesi %, M. Di loia®, V.Vassallo *, F. Galeazzi® A. Palombini *, A. Moro
1 CNR/ITABC, Institute of Technologies Applied to Cultural Heritage, Rome, Italy and 2 University of California, Merced, USA:

1

2.-

econdmica. Madrid. Espafia.




4.-

BUILDING THE ITINERA TIME MACHINE: A TOOL FOR ARCHA EOLOGICAL RESEARCH AND COMMUNICATION.
G. De Felice, L. Baldassarro, A. Fratta, F. Gagliar di, D. Vero

UniFG. Laboratorio di Archaelogia Digitale. Universita degli Studi di Foggia. Italia.
5.-
EL YACIMIENTO DE LA ALMAGRA (HUELVA):

RECONSTRUCCION VIRTUAL DE ESTRUCTURAS Y MATERIAL AR QUEOLOGICO
Juan Manuel Campos Carrasco, Nuria de la O Vidal Te  ruel, Agueda G6mez Rodriguez, Jéssica O'Kelly Sendr  6s

Universidad de Huelva. Espafia.
6.-

FROM THE ARCHAEOLOGICAL COMPLEXITY TO THE QUANTIFIC ATION OF DATA.

INTEGRATED SYSTEMS FOR GRAPHIC ACQUISITION OF HORIZONTAL AND VERTICAL STRATIGRAPHY.
THE CASE OF MONTECORVINO (FG).

P. Favia, N.M. Mangialardi, F. Stoico

Universita di Foggia. Italy
7.-

LA ULTIMA FRONTERA INDIGENA. RECONSTRUCCIONES DE FO RTINES DEL SXIX EN LA PAMPA ARGENTINA.
Pedro Miguel Salmincil , Emanuel Montanari y Carlos Landa

1 Consejo Nacional de Investigaciones Cientificas y Tecnolégicas (CONICET) — Instituto Nacional de Antropologia y
Pensamiento Latinoamericano (INAPL). Buenos Aires. Argentina

8.-

“AS CARRILANAS": SIMULACION DE JUEGOS TRADICIONALES MEDIANTE TECNICAS DE REALIDAD VIRTUAL
Antonio Otero, Rubén Arenas, Julian Flores

Grupo M.A.R. Laboratorio de Sistemas. Instituto de Investigacions Tecnoloxicas. Universidade de Santiago de Compostela.
Espafia.

9.-
QUEST'ORO ROTONDO NON E CHE L'IMMAGINE DEL GLOBO Pl U ROTONDO (H. MELVILLE).

IL FASCINO DELL'ORO NELLA MONETAZIONE ANTICA
Claudia Perassi

Universita Cattolica ,Istituto di Archeologia - Milano —lItaly



10.-

ose Miguel Noguera Celdran -, Agustina Martinez Molina

" Universidad de Murcia, > Consorcio Cartagena: Puerto de Culturas y Balawat.com Disefio multlmedla para la Arqueologia.
Espafia.

12.-

VISUALIZACION DE METADATOS DE LA INFORMACION DEL PA TRIMONIO HISTORICO EN UN ENTORNO
COLABORATIVO 3D

M"l Dolores Robles Ortega Franasco Felto ngueruel a, Juan José Jiménez Delgado, Rafael Jesus Segura S &nchez.




15.-

NUEVAS TECNOLOGIAS EN TOPOGRAFIA Y TERMOGRAFIA COMO APOYO CIENTIFICO EN ARQUEOLOGIA VIRTUAL.
Juan Antonio Barrera Vera, David Marin Garciay Car los Gémez Salgado
Departamento de Ingenieria Grafica. E. U. Arquitectura Técnica. Universidad de Sevilla. Sevilla. Espafia.






A2.-

JUNTA DE COMUNIDADES DE CASTILLA - LA MANCHA
FUNDACION INSULA BARATARIA
CAJA CASTILLA-LA MANCHA. CCM

A3.-

FUNDACION INTEGRA

Manresa, 5

30004 — Murcia — Espafia.

E-mail: pedro.flores@f-integra.org
Web: http://www.f-integra.org/
Teléfono: +34 698 355 161

Ad.-

FUNDACION CRUZCAMPO
Avda de Andalucia, 1
41007 — Sevilla - Espafia

E-mail: fundaciéncruzcampo@bheineken.es
Web: http://www.heineken.es

Teléfono: +34 954 979 748

Bl1./B2.-

CENTRO ANDALUZ DE INNOVACION Y TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES. CITIC.
Edificio CITIC

C/ Marie Curie, 6 - Parque Tecnolégico de Andalucia
29590 - Campanillas — Malaga — Espafia.

Tel.: Fax: 951-23-10

Web: www.citic.es

Teléfono: +34 952 028 610



Avda. Los Huetos, 79 )
01008 — Vitoria Gasteiz — Alava - Espafia

E-mail: esalgado@euve.org
Web: http://w3.euve.org:81/es/index.asp
Teléfono: +34

il: alfredogrande@arqueologivirtual.com




B8.-

SOLUMETRICS
C/ Orient, 78-84 Ofc. 8
08172 - Sant Cugat Del Vallés — Barcelona — Espafia.

E-mail: llviladrich@solumetrics.es
Web: http://www.solumetrics.es/
Teléfono: +34 639 326 959

C1/3.-

COMITE INTERNACIONAL DE DOCUMENTACION
DEL PATRIMONIO CULTURAL (CIPA)

E-mail:

Web:

C4/6.-

EON REALITY

Avenida del Puerto, 40-16

46023 - Valencia - Espafa
E-mail:

Web:

Teléfono: +34 96-3811516

C10.-

S.E.A.V. SOCIEDAD ESPANOLA DE ARQUEOLOGIA VIRTUAL
Centro Cultural de la Villa

¢/ Vereda de Chapatales s/n

41300 — San José de la Rinconada — Sevilla — Espaia.

E-mail: secretaria@arqueologivirtual.com

Web: www.arqueologiavirtual.com/seav

Teléfono: +34 687 731 111




en la que mostrar los resultados de los proyectos de investigacion mas
notables, sobre el uso del 3D aplicado a la documentacién, preservacion

y difusion del patrimonio arqueoldgico, que diferentes centros de
investigacion internacionales han llevado a cabo en los ultimos afios.

Apostamos por el encuentro cientifico, pero igualmente por la difusion de la cultura;
nos ilusiona facilitar el conocimiento de unos pocos al interés general

mente por el impacio de siglos. Constituye a su vez,
un interesante referente de proyecto multidisciplinar,




EXPO ARQUEOLOGICA 2.0 as an important initiative within the activities scheduled

for the celebration of the | International Meeting on Graphic Archaeology and Informatics.

It is essentially an audiovisual exhibition open to the general public in which it is shown the results of the most
remarkable research projects about the use of 3D applied to the protection and promotion

of the archaeological heritage carried out by different international research centres in the last years.

We promote a scientific meeting but also the cultural diffusion of specific knowledge
which can be offered and presented to all people by means of the universal didactic language of image.

EXPO ARQUEOLOGICA 2.0 presents a rich and chosen collection of audiovisual projects
about virtual archaeological and heritage reconstructions which make us visualize reality,

cities and enviroments from our own past, which have been lost through centuries.

Moreover, this exhibition shapes an interesting reference of interdisciplinary projects,

in which the research in Humanities comes together with other professionals from different fields
of science and technology, thus promoting new ways and formats of cultural diffusion.

Such archaeological sites and ruins, which are valuable but still difficult to understand as a whole,

come to life again showing their greatness, functionality and the colours from past times; pieces of our heritage,
which are now presented to us in a dynamic way but keeping to the requirements of science,

make us understand in a easier way the historical importance of some major places in past times.



Fines de semana / Fines de semana 10:00 / 14:00 horas y 17:30 / 21:30 horas




2.-

GALICIADIXITAL

VIDEA LAB. Grupo de Visualizacion Avanzada en Arquitectura,

Ingenieria Civil y Urbanismo. Universidade a Corufia. A Corufia.

Grupo MAR, Laboratorio de Sistemas, Instituto de Investigaciones Tecnolégicas, Universidad de Santiago de
Compostela. Santiago de Compostela. Espafia.

3.-

MUSEO ARCHEOLOGICO VIRTUALE. MAV

Museo Archaeologico Virtuale. MAV.
Herculano. Napoles. ltalia.



4.-

RIiO BAETIS




6.-

LA ARQUEOLOGIA VIRTUAL EN LA REGION DE MURCIA
Virtual Dreams. Departamento de Informatica y Sistemas.
Universidad de Murcia. Murcia. Espafia.

7.-

THE VIRTUAL MUSEUM OF THE ANCIENT VIA FLAMINIA: THE VILLA OF LIVIA

CNR ITABC. Istituto per le Tecnologie applicate ai Beni
Culturali.
Roma. Italia.



BALAWAT.com. Disefio multimedia para la Arqueologia.



9.-

MUSEO DE LOS FOROS IMPERIALES DEL MERCADO TRAJANO

Sovrintendenza ai Beni Culturali del Comune di Roma.
Roma. Italia.

10.-

SEAV. SOCIEDAD ESPANOLA DE ARQUEOLOGIA VIRTUAL

Grupos de Investigacion de Universidades espafiolas pertenecientes a SEAV
Empresas pertenecientes a SEAV.
Espafia.































































Alfredo Grande Ledn

alfredogrande@arqueologiavir
tual.com

+34 687 731 111

Victor Lopez - Menchero
Bendicho

Victor.lopezmenchero@uclm.es




Angeles Hernandez -
Barahona Palma

secretaria@arqueologiavirtu
al.com


































