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PREAMBLE

Today, the worldwide application of computer-basédualisation in the field of
archaeological heritage may be described as fultlights and shadows". The spectacular
growth of cultural tourism and the amazing techgalal advances in recent years have led to
the development and implementation of a myriad rofgets to investigate, preserve, interpret
and present various elements of archaeologicatageriusing computer-based visualisation.
These projects have demonstrated not only the axireary potential of computer-based
visualisation but also its many weaknesses andgistencies. Therefore, there is a clear need
for a theoretical debate with practical implicagan enable heritage managers use the best that
new technology can offer them in this area whilaimizing its most controversial applications.

In short, some basic principles must be establishegvern practices in this growing field.

The London Charter h{tp://www.londoncharter.org) is currently the most advanced
international document in this direction. Its vaisoupdates reveal the overwhelming need to
find a document with recommendations that can sasva basis for designing new projects with
greater rigour in the field of cultural heritagaytkalso to propose new recommendations and
guidance tailored to the specific needs of eachdbraf learning and community of experts. For
this reason, the objectives set out in The Londbart@r aim to “offer a robust foundation upon
which communities of practice can build detailechtlon Charter Implementation Guidelines”.
And we must not forget the immeasurable scope efdbncept of Cultural Heritage, which
encompasses such broad areas as monumental, efbincgrdocumentary, industrial, artistic,
archaeological and oral heritage.

The London Charter takes full account of the Caltitteritage as a concept, and therefore
the specific needs required by each of its corestityparts. For this reason, the Preamble to the
London Charter recognises these needs: “as the thiatsmotivate the use of visualisation
methods vary widely from domain to domain, Pringidl: “Implementation”, signals the
importance of devising detailed guidelines appmtprto each community of practice”. Principle
1.1 recommends: “Each community of practice, whettimademic, educational, curatorial or
commercial, should develop London Charter Implegot Guidelines that cohere with its
own aims, objectives and methods”. It thereforarseebvious that, given the importance of
archaeological heritage as part of cultural heeitaand since many recognise the existence of a
community of experts who focus specifically on tleencept of Virtual Archaeology,
consideration must be given to the preparationuideajines, documents and recommendations
that even following the general guidelines estakelisby the London Charter, take into account
the specific nature of Virtual Archaeology.

The principles discussed below aim to increase chweditions of applicability of the
London Charter in order to improve its implemematspecifically in the field of archaeological
heritage, including industrial archaeological regé, simplifying and organising its bases
sequentially, while at the same time offering negommendations taking into account the
specific nature of archaeological heritage in retato cultural heritage.

Forum Internacional de Arqueologia Virtual /  International Forum of Virtual Archaeology

2



International
Forum of
Virtual
Archaeology

DEFINITIONS

Virtual archaeology: the scientific discipline that seeks to reseansti develop ways of
using computer-based visualisation for the compreire management of archaeological
heritage.

Archaeological heritage: the set of tangible assets, both movable and imbieya
irrespective of whether they have been extractetboand whether they are on the surface
or underground, on land or in water, which togethéh their context, which will also be
considered a part of archaeological heritage, s&s\ee historical source of knowledge on the
history of humankind. The distinguishing featuretiogse elements, which were or have
been abandoned by the cultures that produced tisetimat they may be studied, recovered
or located using archaeological methodology as ptimary method of research, using
mainly excavation and surveying or prospection naples, without compromising the
possibility of using other complementary methodskimowledge.

Comprehensive management:this includes inventories, surveys, excavation work
documentation, research, maintenance, conservatigmeservation, restoration,
interpretation, presentation, access and publiotifee material remains of the past.

Virtual restoration : this involves using a virtual model to reorderaiégable material
remains in order to visually recreate something #hested in the past. Thus, virtual
restoration includes virtual anastylosis.

Virtual anastylosis: this involves restructuring existing but dismendekparts in a virtual
model.

Virtual reconstruction: this involves using a virtual model to visually oger a building or
object made by humans at a given moment in the fpast available physical evidence of
these buildings or objects, scientifically-reasdealmmparative inferences and in general all
studies carried out by archaeologists and otheeréxgn relation to archaeological and
historical science.

Virtual recreation: this involves using a virtual model to visuallcoser an archaeological
site at a given moment in the past, including nialtezulture (movable and immovable
heritage), environment, landscape, customs, anergkecultural significance.
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OBJECTIVES

Since the theoretical framework for the SevillenEiples is the London Charter, this
document would adopt all the objectives approvedthsy Advisory Board of the London
Charter. These general objectives should be acaueghly some new objectives, namely:

Generate easily understandable and applicablaiarfe the whole community of experts,
including indistinctly computer experts, archae@tgy architects, engineers, general
managers or specialists in the field.

Establish guidelines aimed at giving the public eeater understanding and better
appreciation of the ongoing work of archaeology.

Establish principles and criteria for measuring dio@lity of projects carried out in the field
of virtual archaeology.

Promote the responsible use of new technologiesh®rcomprehensive management of
archaeological heritage.

Improve current archaeological heritage researchs@rvation and dissemination processes
using new technologies.

Open new doors for the application of digital methand techniques in archaeological
research, conservation and dissemination.

Raise awareness of the international scientific rmomity of the prevailing need to make
concerted efforts worldwide in the growing fieldvaftual archaeology.
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PRINCIPLES

Principle 1: Interdisciplinarity

Any project involving the use of new technologiisked to computer-based visualisation
in the field of archaeological heritage, whether fesearch, documentation, conservation or
dissemination, must be supported by a team of gsadeals from different branches of
knowledge.

1.1 Given the complex nature of computer-basedalisation of archaeological heritage, it can
not be addressed only by a single type of expdrhbeds the cooperation of a large number
of specialists (archaeologists, computer scientigssorians, architects, engineers etc.).

1.2 A truly interdisciplinary work involves the nelgr and fluid exchange of ideas and views
among specialists from different fields. Work ded into watertight compartments can
never be considered interdisciplinary even with plaeticipation of experts from different
disciplines.

1.3 Among the experts who must collaborate in thisrdisciplinary model, it is essential to
ensure the specific presence of archaeologistshatdrians, preferably those who are or
were responsible for the scientific managementhef éxcavation work or archaeological
remains to be reconstructed.

Principle 2: Purpose

Prior to the development of any computer-basedalisation, the ultimate purpose or goal
of our work must always be completely clear. Themref different levels of detail, resolutions
and accuracies might be required.

2.1 Any proposed computer-based visualisationalillays aim to improve aspects related to the
research, conservation or dissemination of arclogexdl heritage. The overall aim of the
project must be encompassed within one of thesgosaes (research, conservation and/or
dissemination). The category concerning dissenunaiicludes both educational projects,
whether formal or informal education, and recresl@rojects (cultural tourism)

2.2 In addition to clarifying the main purpose aaimputer-based visualisation, more specific
objectives must always be defined in order to obtaore precise knowledge of the problem
or problems to be resolved.

2.3 Computer-based visualisation must be alwagiseaservice of archaeological heritage rather
than archaeological heritage being at the seniamputer-based visualisation. The main
objective of applying new technologies in the coaf@nsive management of archaeological
heritage must be to satisfy the real needs of endbgists, curators, restorers,
museographers, managers and/or other professionéhe field of heritage and not vice-
versa.

2.4 Ultimately, the main purpose of virtual archagyg will always be to serve society as a
whole and contribute to increase the human knovdedg
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Principle 3: Complementarity

The application of computer-based visualisation tfer comprehensive management of
archaeological heritage must be treated as a comepl@ry and not alternative tool to other
more traditional but equally effective managemeastruments.

3.1 Computer-based visualisation should not adpireeplace other methods and techniques
employed for the comprehensive management of aotbgieal heritage (e.g. virtual
restoration should not aspire to replace real rastm, just as virtual visits should not aspire
to replace real visits).

3.2 Computer-based visualisation should seek favmsollaboration with other methods and
techniques of a different nature to help improverent archaeological heritage research,
conservation and dissemination processes. To docampliance with “Principle 1:
Interdisciplinarity” will be fundamental.

3.3. Nevertheless, computer-based visualisatiogdinlie an alternative approach when original
archaeological remains have been destroyed (e.g. tduthe construction of large
infrastructures), are placed in areas with difi@dcessibility (e.g. without roads) or at risk
of deterioration due to the huge influx of tourigsy. rock paintings).

Principle 4: Authenticity

Computer-based visualisation normally reconstrumtsrecreates historical buildings,
artifacts and environments as we believe they wetke past. For that reason, it should always
be possible to distinguish what is real, genuineaathentic from what is not. In this sense,
authenticity must be a permanent operational cdrinegmy virtual archaeology project.

4.1 Since archaeology is complex and not an exadtimefutable science, it must be openly
committed to making alternative virtual interpréias provided they afford the same
scientific validity. When that equality does notistx only the main hypothesis will be
endorsed.

4.2 When performing virtual restorations or recomdfons, these must explicitly or through
additional interpretations show the different levef accuracy on which the restoration or
reconstruction is based.

4.3 In so far as many archaeological remains haea land are being restored or reconstructed,
computer-based visualisation should really helh lppbfessionals and public to differentiate
clearly among: remains that have been conservedittif; remains that have been returned
to their original position (real anastylosis); erdhat have been partially or completely
rebuilt on the original remains; and finally, arehstt have been virtually restored or
reconstructed.
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Principle 5: Historical rigour

To achieve optimum levels of historical rigour aretacity, any form of computer-based
visualisation of the past must be supported byds@search, and historical and archaeological
documentation.

5.1 The historical rigour of any computer-basedi@isation of the past will depend on both the
rigour with which prior archaeological research he®n performed and the rigour with
which that information is used to create the virtaadel.

5.2 All historical phases recorded during archagiold research are extremely valuable. Thus, a
rigorous approach would not be one that shows th@ytime of splendour of reconstructed
or recreated archaeological remains but rather tbae shows all the phases, including
periods of decline. Nor should it display an idylinage of the past with seemingly newly-
constructed buildings, people who look like models,., but rather a real image, i.e. with
buildings in varying states of conservation, peapldifferent sizes and weights, etc.

5.3 The environment, landscape or context assaciatith archaeological remains is as
important as the ruin itself. Charcoal, paleobatahi paleozoological and physical
paleoanthropological research must serve as a Wasitonducting rigorous virtual
recreations of landscape and context. They caryst¢rmatically show lifeless cities, lonely
buildings or dead landscapes, because this isséorical falsehood.

5.4 Archaeological heritage recording is extremefgportant not only for archiving,
documentation, analyses and dissemination but fimagement. New techniques such as
photogrammetry or laser scanners can be used tease the quality of the scientific
documentation. In the way that better metric docuatéon of archaeological heritage is
carried out higher will be the chance to monitod abtain historically and valuable replicas.

Principle 6: Efficiency

The concept of efficiency applied to the field atwal archaeology depends inexorably on
achieving appropriate economic and technologicatasnability. Using fewer resources to
achieve steadily more and better results is thedefficiency.

6.1 Any project that involves the use of computesdd visualisation in the field of
archaeological heritage must pre-screen the ecanand technological maintenance needs
that will be generated once installed and operative

6.2 Priority must be given to systems that mayalht require high investments but long term
profit, with minimum maintenance cost and highatiiity, i.e. low-consumption resistant,
easy to repair or modify systems will be preferred.

6.3 Whenever possible, draw on the results obtaygarevious visualisation projects, avoiding
duplicity, i.e. performing the same work twice.
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Principle 7: Scientific transparency

All computer-based visualisation must be essegtimthnsparent, i.e. testable by other
researchers or professionals, since the validityl therefore the scope, of the conclusions
produced by such visualisation will depend largahythe ability of others to confirm or refute
the results obtained.

7.1 1t is clear that all computer-based visualsatnvolves a large amount of scientific research.
Consequently, to achieve scientific and acadergiguri in virtual archaeology projects it is
essential to prepare documentary bases in whiofatber and present transparently the
entire work process: objectives, methodology, teples, reasoning, origin and
characteristics of the sources of research, resnttconclusions.

7.2 Without prejudice to the creation of such dasas it is essential to promote the publication
of the results of virtual archaeological projeatsjournals, books, reports and editorial
media, both scientific and popular science, fooiinfation, review and consultation of the
international scientific community and society ingral.

7.3 The incorporation of metadata and paradatauisal to ensure scientific transparency of any
virtual archaeology project. Paradata and metadhtald be clear, concise and easily
available. In addition, it should provide as mualfioimation as possible. The scientific
community should contribute with international stardization of metadata and paradata.

7.4 In any case, and in general, the registratrmhaganisation of all documentation relating to
virtual archaeological projects will be based or tHPrinciples for the recording of
monuments, groups of buildings and sites" ratifigdhe 11th ICOMOS General Assembly
in 1996.

7.5 In the interests of scientific transparencys imecessary to create a large globally-accessible
database with projects that offer optimum levelgjodlity (Art 8.4), without undermining
the creation of national or regional databasesisftype.

Principle 8: Training and evaluation

Virtual archaeology is a scientific discipline reld to the comprehensive management of
archaeological heritage that has its own specHitgliage and techniques. Like any other
academic discipline, it requires specific trainargl evaluation programmes.

8.1 High-level postgraduate training programmestrivgspromoted to strengthen training and
specialisation of a sufficient number of qualifigabfessionals in this field.

8.2 When computer-based visualisations are desigrsednstruments for edutainmeand
knowledge of the general public, the most appropnaethod of evaluation will be visitors’
studies.

8.3 When computer-based visualisations are intentiedserve as an instrument for
archaeological research and conservation, the aqgstopriate archaeological evaluation
method will be testing by a representative numlb@nd users, i.e. professionals.
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8.4 The final quality of any computer-based vissatibpn must be evaluated based on the rigour
of the measures and not the spectacularity oegslts. Compliance with all the principles
will determine whether the end result of a compbitesed visualisation can be considered or
not “top quality”.
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AMENDMENTS TO THE DRAFT

There are three types of AMENDMENTS: ADDITIONS, SSBITUTIONS AND

DELETIONS.

The Amendments will be drafted as follows: inifid¢ntification of the person making the
amendment (name, institution and country), pagethef Principles, type of amendment,
paragraph and starting line of the amendment. iH@lowed by the proposed text to be added,

substituted or deleted.

Example of arADDITION:

Seville Principles Amendments

Name Victor M. Lépez-Menchero

Institution University of Castilla-La Mancha

Page 4

Type Addition

Paragraph 3

Line 2

Text Add: after the wordsffom different fields’, the following: “of

knowledge...”

Example of ESUBSTITUTION:

Seville Principles Amendments

Name Victor M. Lépez-Menchero

Institution University of Castilla-La Mancha

Page 4

Type Substitution

Paragraph 3

Line 2

Text Replace the worddrom different fields’ with “from different

disciplines...”

Example of EDELETION:

Seville Principles Amendments

Name Victor M. Lépez-Menchero
Institution University of Castilla-La Mancha
Page 4

Type Deletion

Paragraph 3

Line 2

Text Delete the wordsffom different fields’

Mail to: secretaria@ar gueologiavirtual.com
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Borrador Final

LOS PRINCIPIOS DE SEVILLA
PRINCIPIOS INTERNACIONALES DE LA ARQUEOLOGIA VIRTUA
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PREAMBULO

La aplicacion a nivel mundial de la visualizaci@istida por ordenador en el campo del
patrimonio arqueoldgico presenta a dia de hoy won@ana que podria ser calificado como de
“luces y sombras”. El espectacular crecimiento tdesmo cultural y los increibles avances
tecnoldgicos desarrollados en los ultimos afiosgnapiciado la elaboracion y ejecucion de un
sin fin de proyectos encaminados a investigar, epves, interpretar y presentar distintos
elementos del patrimonio arqueoldgico a partiradatllizacion de la visualizacion asistida por
ordenador. Estos proyectos han servido para deanostrextraordinario potencial que la
visualizacion asistida por ordenador encierra enisina pero también han dejado al descubierto
numerosas debilidades e incongruencias. Por ellmse ineludible plantear un debate teorico
de implicaciones practicas que permita a los gestdel patrimonio aprovechar lo mejor que las
nuevas tecnologias pueden ofrecernos en esta aaténimizando sus aplicaciones mas
controvertidas. En definitiva se trata de establag®s principios basicos que regulen las
practicas de esta pujante disciplina.

La Carta de Londreshitp://www.londoncharter.org) constituye hasta la fecha el
documento internacional que méas ha avanzado erdestxion. Sus diversas actualizaciones
revelan la necesidad imperante de encontrar unng&tio cuyas recomendaciones sirvan como
base para disefiar nuevos proyectos cada vez coor mgyr dentro del ambito del patrimonio
cultural, pero también para plantear nuevas recdawones y guias adaptadas a las necesidades
especificas de cada rama del saber y comunidagpaetes. Es por ello que entre los objetivos
gue se marca La Carta de Londres se encuentrac&fu@os solidos fundamentos sobre los que
la comunidad de especialistas pueda elaborariogtgrdirectrices mucho mas detalladas”. Y es
gue no debemos olvidar la inconmensurable amptjtuel presenta el concepto de Patrimonio
Cultural dentro del cual quedan englobados campasamplios como los de patrimonio
monumental, etnografico, documental, industridalstico, oral y por supuesto arqueoldgico.

La Carta de Londres es plenamente consciente denfditud conceptual que posee el
Patrimonio Cultural, y por consiguiente de las s&tales especificas que pueden requerir cada
una de las partes que lo componen. Es por elloequsu PreAmbulo, La Carta de Londres ya
reconoce estas necesidades: “en la medida en gumdtensiones que motivan el uso de los
métodos de visualizacién varian ampliamente de ucaspos a otros, Principio 1:
“Implementacion”, se deben elaborar directricesesjzas que resulten apropiadas para cada
disciplina y para cada comunidad de expertos”.dRgvarte el Principio 1.1 recomienda: “Cada
comunidad de expertos, ya sea académica, educadiservativa o comercial, debe desarrollar
las directrices de implementacion de la Carta dedt&s de manera coherente con sus propias
pretensiones, objetivos y métodos”. Parece puedertd que, dada la importancia que el
patrimonio arqueoldgico tiene dentro del patrimonidtural, y reconocida por muchos la
existencia de una comunidad de expertos propiat@®ja de manera habitual entorno al
concepto de Argueologia Virtual, se deba plant@earddaccién de guias, documentos y
recomendaciones que aun siguiendo las directrieaergles que marca La Carta de Londres
tomen en consideracion el caracter especifico geegola Arqueologia Virtual.

Los principios que se expondran a continuaciénepdn aumentar las condiciones de
aplicabilidad de La Carta de Londres de cara aesjomimplantacién en el campo especifico del
patrimonio arqueolodgico, incluido el patrimonio @aeglégico industrial, simplificando vy
ordenando secuencialmente sus bases, al mismoatigugpse ofrecen algunas recomendaciones
nuevas que toman en consideracién la peculiar alaaar del patrimonio arqueoldgico con
respecto al patrimonio cultural.
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DEFINICIONES

Arqueologia Virtual: es la disciplina cientifica que tiene por obj&tdnvestigacion y el
desarrollo de formas de aplicacion de la visualima@sistida por ordenador a la gestion
integral del patrimonio arqueoldgico.

Patrimonio arqueoldgico: es el conjunto de elementos materiales, tanto kesiedlbmo
inmuebles, hayan sido o no extraidos y tanto sérsmientran en la superficie o en el
subsuelo, en la tierra 0 en el agua, que juntoscocontexto, que serd considerado también
como formante del patrimonio arqueoldgico, sirveomo fuente histérica para el
conocimiento del pasado de la humanidad. Estos esler®, que fueron o han sido
abandonados por las culturas que los fabricareneti como sello distintivo el poder ser
estudiados, recuperados o localizados usando ladwoiegia arqueolégica como método
principal de investigacion, cuyas técnicas prineipaon la excavacion y la prospeccion, sin
menoscabo de la posibilidad de usar otros métasloplementarios para su conocimiento.

Gestion integral: comprende las labores de inventario, prospecciocavacion,
documentacion, investigacion, mantenimiento, coms®@dn, preservacion, restitucion,
interpretacion, presentacion, acceso y uso pubkcios restos materiales del pasado.

Restauracion virtual: comprende la reordenacion, a partir de un modgtaal, de los
restos materiales existentes con objeto de recup@aalmente lo que existio en algun
momento anterior al presente. La restauracion alirsomprende por tanto la anastilosis
virtual.

Anastilosis virtual: recomposicion de las partes existentes pero deBradas en un
modelo virtual.

Reconstruccion virtual: comprende el intento de recuperacion visual, érhr un modelo
virtual, en un momento determinado de una constinca objeto fabricado por el ser
humano en el pasado a partir de las evidencias$isixistentes sobre dicha construccion u
objeto, las inferencias comparativas cientificamerdzonables y en general todos los
estudios llevados a cabo por los arquedlogos y sl@x@ertos vinculados con el patrimonio
arqueoldgico y la ciencia historica.

Recreacion virtual: comprende el intento de recuperacion visual, dérpde un modelo
virtual, del pasado en un momento determinado datimarqueoldgico, incluyendo cultura
material (patrimonio mueble e inmueble), entorraisgje, usos, y en general significacion
cultural.
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OBJETIVOS

Dado que el marco tedrico de referencia para I®Rtosipios de Sevilla es la propia Carta
de Londres el documento asumiria todos los objetaorobados por la Junta Consultiva de
dicha Carta. A estos objetivos generales serissagoeafiadir algunos nuevos, a saber:

Generar criterios facilmente comprensibles y aples por toda la comunidad de expertos,
ya sean estos informaticos, arquedlogos, arquigeaigenieros, gestores o especialistas en
general en la materia.

Establecer directrices encaminadas a facilitarGdlipo un mayor entendimiento y mejor
apreciacion de la labor que desarrolla la discipéimqueologica.

Establecer principios y criterios que sirvan pagimlos niveles de calidad de los proyectos
gue se realicen en el campo de la arqueologialirtu

Promover el uso responsable de las nuevas tecaslagilicadas a la gestion integral del
patrimonio arqueoldgico.

Contribuir a mejorar los actuales procesos de tigason, conservacion y difusion del
patrimonio arqueoldgico mediante el uso de nuea@sologias.

Abrir nuevas puertas a la aplicacion de métodogonitas digitales de investigacion,
conservacion y difusion arqueoldgica.

Concienciar a la comunidad cientifica internaciodal la necesidad imperante de aunar
esfuerzos a nivel mundial en el creciente campa dequeologia virtual.
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PRINCIPIOS

Principio 1: Interdisciplinariedad.

Cualquier proyecto que implique la utilizacién deewas tecnologias, ligadas con la
visualizacion asistida por ordenador, en el cameb patrimonio arqueoldgico, ya sea para
investigacion, documentacién, conservaciéon o difusdebe de estar avalado por un equipo de
profesionales procedentes de distintas ramas bdet.sa

1.1 Dada la compleja naturaleza que presenta laalizacion asistida por ordenador de
patrimonio arqueoldgico, esta no puede ser abordaidamente por un solo tipo de experto
sino que necesita de la colaboracién de un bueremimle especialistas (arquedlogos,
informaticos, historiadores, arquitectos, ingerser.

1.2 Un trabajo verdaderamente interdisciplinar ioap€l intercambio de ideas y opiniones entre
especialistas de distintos campos de una maneitudap fluida. El trabajo dividido en
compartimentos estanco nunca podra ser considecadiao interdisciplinar aunque
participen en él expertos procedentes de distdisaiplinas.

1.3 Entre los especialistas que deben colaborasenmodelo interdisciplinar es indispensable
contar con la presencia concreta de arqueologtsaihdores, preferiblemente de aquellos
que tienen o tuvieron a su cargo la direccion @ieat de la excavacion o del resto
arqueoldgico sobre el que se pretende trabajar.

Principio 2: Finalidad.

Previamente a la elaboracion de cualquier visuzibmaasistida por ordenador siempre
debe quedar totalmente claro cual es la finalidicha de nuestro trabajo, es decir, cual es el
objetivo final que se persigue alcanzar. Conseenegnte, diferentes niveles de detalle,
resolucion y precision pueden resultar necesarios.

2.1 Cualquier proyecto de visualizacidon asistida gmlenador siempre tendra el objetivo de
mejorar aspectos relacionados o bien con la iryestin, o bien con la conservacion o bien
con la difusién del patrimonio arqueoldgico. Laafidad de todo proyecto debe quedar
encuadrada dentro de alguna de dichas categari@stigacion, conservacion y/o difusion).
La categoria referente a difusion engloba tantogmims con fines educativos, ya sea
educacién reglada o informal, como proyectos aoesfirecreativos (turismo cultural).

2.2 Ademas de esclarecer cual es el objetivo dideh principal de la visualizacion asistida por
ordenador siempre sera necesario definir objetmés concretos que sirvan para conocer
con mas exactitud cual es el problema o problemasq pretenden resolver.

2.3 La visualizacién asistida por ordenador deb@aresiempre al servicio del patrimonio
arqueoldgico y no el patrimonio arqueolégico aveéo de la visualizacion asistida por
ordenador. Las nuevas tecnologias aplicadas a #iogeintegral del patrimonio
arqueoldgico deben poder satisfacer, como objgirmmordial, las necesidades reales de
arqueologos, conservadores, restauradores, mueRg@gestores y/o profesionales en
general del mundo del patrimonio, y no al revés.

2.4 En dltima instancia la finalidad principal dedrqueologia virtual siempre sera servir a la
sociedad en su conjunto y contribuir al incremetgioconocimiento humano.
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Principio 3: Complementariedad.

La aplicacion de la visualizacion asistida por aator en el campo de la gestion integral
del patrimonio arqueolégico debe de ser entendidi@occomplementaria, no como sustitutiva,
de otros instrumentos de gestion mas clasicosigeatmente eficaces.

3.1 La visualizacion asistida por ordenador no dedpérar a sustituir a otros métodos y técnicas
en el campo de la gestion integral del patrimongueoldgico (por ejemplo la restauracion
virtual no debe aspirar a sustituir a la restadgraceal al igual que la visita virtual no debe
aspirar a sustituir a la visita real).

3.2 La visualizacion asistida por ordenador delsednuvias de colaboracion con otros métodos
y técnicas de distinta naturaleza que ayuden arardfis actuales procesos de investigacion,
conservacion y difusibn del patrimonio arqueoldgidtara ello el cumplimiento del
Principio 1: Interdisciplinariedad, se revelara coiundamental.

3.3. Pese a todo, las visualizaciones asistidasno@nador podran tener un caracter sustitutivo
cuando los restos arqueoldgicos originales haydn diestruidos (por ejemplo por la
construccion de grandes infraestructuras), se etreumeen lugares de dificil acceso (por
ejemplo sin carreteras) o corran riesgo de deterdmrte la visita masiva de turistas (por
ejemplo las pinturas rupestres).

Principio 4: Autenticidad.

La visualizacion asistida por ordenador trabajantenera habitual reconstruyendo o
recreando edificios, artefactgsentornos del pasado tal y como se consideraugreri, es por
ello que siempre debe ser posible saber que esrezak, auténtico y que no. En este sentido la
autenticidad debe ser un concepto operativo pembamara cualquier proyecto de arqueologia
virtual.

4.1 En tanto en cuanto la disciplina arqueolégizcas una ciencia exacta e incontestable, sino
compleja, se debe apostar abiertamente por reali'gnpretaciones virtuales alternativas
siempre y cuando presenten igual validez cientifitaando no exista esa igualdad se
apostara unicamente por la hipétesis principal.

4.2 Cuando se realicen restauraciones o recongtngscvirtuales se debe mostrar de forma
explicita o bien mediante interpretacion adicidioal distintos niveles de veracidad en los
gue se sustenta la restauracion o reconstruccion.

4.3 En la medida que muchos restos arqueoldgicosstti y siguen siendo restaurados o
reconstruidos en la realidad la visualizacion mkspor ordenador debe ayudar tanto a los
profesionales como al publico a diferenciar clanat®meentre: los restos que se han
conservado “in situ”, los restos que han vueltoea ®locados en su posicion originaria
(anastylosis real), las zonas que han sido recodaf parcial o totalmente sobre los restos
originales, y finalmente las zonas que han sidimuesdas o reconstruidas virtualmente.
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Principio 5: Rigurosidad historica.

Para lograr unos niveles de rigurosidad y verachdatbrica éptimos cualquier forma de
visualizacion asistida por ordenador del pasade @shar sustentada en una sdlida investigacion
y documentacion historica y arqueoldgica.

5.1 La rigurosidad histérica de cualquier visuaida asistida por ordenador del pasado
dependera tanto de la rigurosidad con la que s teajizado la investigacion arqueoldgica
previa como de la rigurosidad con la que se us@ésanacion para la creacion del modelo
virtual.

5.2 Todas las fases historicas registradas dutarnitevestigacién arqueolégica tienen un gran
valor. Por lo tanto, no se considerara rigurosotransinicamente el momento de esplendor
del resto arqueoldgico reconstruido o recreado s$odas las fases, incluidas las de
decadencia, por las que pudo atravesar. Tampocdels mostrar una imagen idilica del
pasado con edificios que parecen recién construigessonas que podrian pasar por
modelos, etc.., sino real, es decir con edificiosliéerente estado de conservacion, personas
de distinto tamafio y peso, etc.

5.3 El entorno, contexto o paisaje asociado a a0 rarqueologico es tan importante como el
resto arqueolégico en si. Las investigaciones ewoltigicas, paleoboténicas,
paleozooldgicas y de paleoantropologia fisica delkevir como base para la realizacién de
recreaciones virtuales del paisaje y del contexguroesas. No se pueden mostrar
sistematicamente ciudades sin vida, edificios adis 0 paisajes muertos, pues ese es un
falso historico.

5.4 La documentacién detallada del patrimonio asbiggco es extremadamente importante no
solo para su registro, analisis y difusion, sinmhli#gn para su propia gestién. Las nuevas
técnicas como la fotogrametria o los escaneres asglen servir para aumentar la calidad
de la documentacion cientifica, ya que cuanto megar la documentacion del patrimonio
arqueoldgico realizada mayor serd rigurosidad ticst@btenida.

Principio 6: Eficiencia.

El concepto de eficiencia aplicada al campo que otagpa pasa inexorablemente por
lograr una ajustada sostenibilidad economica ydiégica. Usar menos recursos para lograr
cada vez mas y mejores resultados sera la clakeeddieiencia.

6.1 Cualquier proyecto que implique la utilizacibm la visualizacion asistida por ordenador en
el campo del patrimonio arqueoldgico debe evaluavipmente cuales seran las necesidades
de mantenimiento econémico y tecnolégico que geaewaa vez se instale y ponga en
funcionamiento.

6.2 Se debe apostar por sistemas que aunque erinugr pnomento presenten una elevada
inversion inicial a largo plazo impliquen un bajsste de mantenimiento econémico y una
alta fiabilidad de uso, es decir sistemas resisterificiles de reparar o modificar y de bajo
consumo.

6.3 Siempre que sea posible se aprovecharan ledtadss obtenidos por proyectos de
visualizacion anteriores, evitando la duplicidad, decir, la realizacion de los mismos
trabajos por dos veces.

Forum Internacional de Arqueologia Virtual /  International Forum of Virtual Archaeology
17



International
Forum of
Virtual
Archaeology

Principio 7: Transparencia cientifica.

Toda visualizacion asistida por ordenador debeedesencialmente transparente, es decir,
contrastable por otros investigadores o profesemala que la validez, y por lo tanto el alcance,
de las conclusiones producidas por dicha visuafimadependera en gran medida de la
capacidad de otros para confirmar o refutar logltados obtenidos.

7.1 Es indudable que toda visualizacion asistidagodenador tiene un alto componente de
investigacion cientifica. Consecuentemente paralgsigroyectos de arqueologia virtual
caminen por la senda del rigor cientifico y acadérsi vuelve indispensable la elaboracion
de bases documentales en las que quede recogigiwesado con total transparencia todo el
proceso de trabajo desarrollado: objetivos, metmgal técnicas, razonamientos, origen y
caracteristicas de las fuentes de la investigaoé&ojtados y conclusiones.

7.2 Sin menoscabo de la creacion de las citadas iBbcumentales es imprescindible promover
la publicacion de los resultados de los proyectsudjueologia virtual en revistas, libros,
actas o cualesquiera medios editoriales, tantaift@s como de divulgacion cientifica,
para conocimiento, revision y consulta de la comhaehi cientifica internacional y de la
sociedad en general.

7.3 La incorporacion de metadatos y paradatosuesatipara asegurar la transparencia cientifica
de cualquier proyecto de arqueologia virtual. Letadatos y paradatos deben ser claros,
concisos y faciles de consultar pero al mismo tmpben tratar de proporcionar la mayor
cantidad de informacion posible. La comunidad d¢feat trabajar4d para lograr la
normalizacién internacional de dichos metadatoarggatos.

7.4 En cualquier caso y en lineas generales etregi organizacion de toda la documentacion
concerniente a proyectos de arqueologia virtuar&dbasado en los “Principios para la
creacion de archivos documentales de monumentagurtos arquitectonicos y sitios
histéricos y artisticos” aprobada por la 112 asamfeneral del ICOMOS en 1996.

7.5 En aras de la transparencia cientifica se hacesario crear una gran base de datos accesible
a nivel mundial con aquellos proyectos que poseas univeles de calidad 6ptimos (art 8.4),
sin menoscabo de la creacion de bases de datesed#pe de ambito nacional o regional.

Principio 8: Formacion y evaluacion

La arqueologia virtual constituye una disciplinentifica asociada a la gestion integral del
patrimonio arqueol6gico que posee un lenguaje ys UBanicas que le son propias. Como
cualquier otra disciplina académica requiere degnamas especificos de formacion y
evaluacion.

8.1 Deben fomentarse los programas de formaciogragdgada de alto nivel que potencien la
formacion y especializacion de un namero suficietgeprofesionales cualificados en esta
materia.

8.2 Cuando las visualizaciones asistidas por odi@néengan como objetivo servir como
instrumento de disfrute y comprension para el gabéin general el método de evaluacion
mas apropiado serd el de los estudios de publico.
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8.3 Cuando las visualizaciones asistidas por odi@néengan como objetivo servir como
instrumento de investigacion o conservacion defipahio arqueolégico el método de
evaluacion mas apropiado sera su prueba por partendnimero lo suficientemente
representativo de usuarios finales es decir delofesionales a los que este destinado el
producto final.

8.4 La calidad final de cualquier visualizaciénstida por ordenador debera medirse en funcion
de la rigurosidad con la que haya sido elaborada gle la vistosidad de sus resultados. El
cumplimiento de todos los principios determinaré glresultado final de una visualizacion
asistida por ordenador pueda ser considerado denodlidad”.
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MODELO DE ENMIENDAS AL BORRADOR

Existen 3 tipos de ENMIENDAS: ADICION, SUSTITUCIOX DE SUPRESION.

A la hora de redactar las Enmiendas, se hard diguéente forma: Identificacion inicial
del enmendante (nombre, institucion y pais), Pad@bs Principios, tipo de enmienda, Parrafo
y Linea inicial, que se pretende enmendar. A caatitn el Texto propuesto de adicion,
sustitucion o supresion.

Ejemplo deENMIENDA DE ADICION:

Enmiendas Principios de Sevilla
Nombre Victor M. Lépez-Menchero
Institucion Universidad de Castilla-La Mancha. Espaina
Pagina 4
Tipo Adicion
Parrafo 3
Linea 2
Texto Afnadir: después de las palabras “de distintos caMpo
siguiente: “del conocimiento....”

Ejemplo deENMIENDA DE SUSTITUCION:

Enmiendas Principios de Sevilla
Nombre Victor M. Lépez-Menchero
Institucion Universidad de Castilla-La Mancha. Espaina
Pagina 4
Tipo Sustitucion
Parrafo 3
Linea 2
Texto Sustituir las palabras “de distintos campos”, pjde
diferentes disciplinas...”

Ejemplo deENMIENDA DE SUPRESION:

Enmiendas Principios de Sevilla
Nombre Victor M. Lépez-Menchero
Institucion Universidad de Castilla-La Mancha. Espaina
Pagina 4
Tipo Adicion
Parrafo 3
Linea 2
Texto Suprimir las palabras “de distintos campos”

Enviar via mail asecretaria@arqueol ogiavirtual.com
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